
 

Chci vytvořit prompt pro Canva Code, který vygeneruje plně funkční animovaný 

časovač. 

 

Vytvoř mi finální prompt v angličtině pro Canva Code na základě následující 

specifikace. 

Prompt musí být přehledný, logicky strukturovaný a musí obsahovat jasně 

oddělené části: 

- timer function 

- visual style 

- layout 

- animations 

- controls 

- end behavior 

- technical requirements 

 

Specifikace časovače: 

 

1) Typ časovače: 

- [odpočet / stopky / intervalový časovač / pomodoro / vlastní typ] 

 

2) Délka časovače: 

- [například 5 minut / 15 minut / 60 sekund / vlastní délka] 

 

3) Formát času: 

- [mm:ss / hh:mm:ss / ss / mm:ss:ms] 

 

4) Výchozí čas: 

- [například 05:00 / 15:00 / 01:00] 

 

5) Vizuální styl: 

- [například hravý komiksový styl / minimalistický styl / futuristický styl / 

školní styl / dětský styl / fitness styl / superhrdinský komiksový vibe] 

 

6) Barevnost: 

- pozadí: [popiš barvu nebo atmosféru pozadí] 

- hlavní číslice: [popiš barvu, kontrast a styl číslic] 

- doplňkové prvky: [popiš barvy doplňkových prvků] 

- tlačítka: [popiš barvu, tvar a styl tlačítek] 

 

7) Hlavní motiv nebo pozadí: 

- [například pulsující dynamit / sportovní prostředí / neonová mřížka / školní 

tabule / vesmír / dětská hra / abstraktní animované pozadí] 

 

8) Rozložení: 

- umístění časovače: [uprostřed / nahoře / dole / podle potřeby] 

- velikost číslic: [malé / střední / velké / téměř přes celou obrazovku] 

- doplňkový prvek: [ukazatel průběhu / zápalná šňůra / kruhový ukazatel / 

žádný] 



- umístění ovládání: [pod časovačem / vedle časovače / skryté / podle potřeby] 

 

9) Animace: 

- animace pozadí: [ano/ne + popis požadované animace] 

- animace číslic: [pulzování / třesení / záře / odskok / žádná] 

- animace doplňkového prvku: [například šňůra se postupně zkracuje / pruh se 

zmenšuje / kruh se postupně vyplňuje / žádná] 

- speciální efekty: [jiskry / plamínek / částice / výbuch / konfety / žádné] 

 

10) Ovládací prvky: 

- tlačítka: [START / PAUZA / STOP / RESET / REPLAY / MUTE / FULLSCREEN / žádná 

tlačítka] 

 

11) Chování tlačítek: 

- START: [například spustí odpočet nebo pokračuje po pauze] 

- PAUZA: [například pozastaví odpočet na aktuálním čase] 

- STOP: [například pouze zastaví odpočet / zastaví a vrátí na začátek / zastaví 

a vypne animaci] 

- RESET: [například vrátí časovač do výchozího stavu] 

 

12) Chování po doběhnutí: 

- [například zobrazí nápis BUM / zobrazí konečný efekt / spustí konfety / 

zůstane na 00:00 / začne znovu / zobrazí vlastní text] 

 

13) Zvuk: 

- [bez zvuku / zvuk pouze na konci / pípnutí každou sekundu / pípnutí 

posledních 10 sekund] 

- Pokud Canva Code neumí zvuk spolehlivě použít, navrhni výraznou vizuální 

alternativu. 

 

14) Použití časovače: 

- [prezentace / výuka / video / dětská hra / workout / soutěž / workshop / 

focus timer / kvíz] 

 

15) Technické požadavky: 

- HTML, CSS a JavaScript only 

- no external libraries 

- no external images or assets 

- fully functional 

- smooth animations 

- ready to use immediately 

- suitable for presentation, screen recording, or sharing as a standalone link 

 

Důležité: 

- Pokud některá část není vyplněná, navrhni jednoduché a rozumné výchozí 

řešení. 

- Výsledek napiš jako hotový anglický prompt přímo pro Canva Code. 

- Nepřidávej žádné vysvětlení navíc. 

- Nechci kód samotný, chci pouze finální prompt pro Canva Code. 

 

 


